Miedzy siecia a realem

Z wyjatkiem inscenizacji szkolnych lektur, nieczesto w teatrach pojawiaja sie spektakle
adresowane do nastoletniej mlodziezy. Na scenie Horzycy zdarza si¢ to juz po raz drugi
w ciagu trzech lat. ,Mroczna gra albo historie dla chlopcow” Carlosa Murillo w
rezyserii Iwony Kempy i ,,Cyber Cyrano” wegierskiego autora Istvana Tasnadi w
rezyserii Uli Kijak to spektakle o zblizonej problematyce. Ostrzegaja przed
emocjonalnymi pulapkami czyhajacymi w Internecie.

,Cyber Cyrano” tytulem nawigzuje do sztuki Edmonda Rostanda ,,Cyrano de Bergerac”,
ktorej bohater przez cate zycie pisat do ukochanej mitosne listy i wiersze, jako kto$ inny, w
jego mniemaniu bardziej interesujacy. Ten wspodtczesny, sieciowy Cyrano, Zsuzsi, to
zakompleksiona, niepewna wiasnej wartosci dziewczyna. Troche lekcewazona, niezauwazana
przez réwiesnikow. Tworzy wigc w Internecie wtasny §wiat, w ktorym to ona rozdaje karty.
Matiemu, chtopakowi, w ktérym jest bez wzajemnos$ci zakochana, wymys$la i podsuwa w
sieci idealng dziewczyng, Moir¢, mieszkajagca za granicag. Swej przyjaciotce, Heni,
sympatyzujacej z Matim, przydziela brata Moiry, Wiktora. Tez chodzacego do szkoly w
Szwajcarii. Z Matim czatuje jako Moira, z Heni jako Wiktor. Sprawia, ze Mati przestaje
interesowac si¢ Heni, a Heni Matim; bo oboje zakochuja si¢ w wirtualnych bohaterach
wykreowanych przez Zsuzsi. Zabawa jest wiec przednia. Tym bardziej, ze réwnolegle
rozgrywana jest tez w realu, gdzie Zsuzsi wysluchuje zwierzen obojga, doradza im. Heni i
Mati manipulowani sg wiec w dwoéch planach. Z jednej strony to uwiarygodnia calg historie, z
drugiej doprowadza w koncu do obnazenia prawdy. Ale gtowna bohaterka wychodzi z tej gry
bardziej pewna siebie, dowarto§ciowana... Jej koledzy niestety chyba troch¢ mnie;j.

Realu na scenie nie wida¢. Wokot bohateréw pusto, a trzy Sciany pudetkowej sceny to
rozmigotane ikonkami ekrany komputera. Jedyne rekwizyty stanowia obrotowe krzesto,
klawiatura 1 smart fony. Bohaterowie postuguja si¢ wspdiczesnym mlodziezowym slangiem.
Dla widowni, do ktorej adresowany jest spektakl to kolejny jego atut.

Zsuzsi Julii Sobiesiak na poczatku sprawia wrazenie niesmialej, wrazliwej dziewczyny. Ze
sceny na scen¢ jej zachowanie staje si¢ coraz bardziej intrygujace. Dostrzegamy w niej
wreszcie wyrafinowanego gracza doskonale manipulujagcego ludzkimi emocjami i
czerpigcego z tej zabawy rados¢, ktorej nie bylo jej dane zazna¢ w mitosci. W koncu jej
najwicksza satysfakcja okazuje si¢ wladza. Rzad dusz. Julia Sobiesiak tak umiejgtnie
prowadzi role, ze widz, ktory dtugo postrzega w niej tylko bawiaca si¢ w sieci dziewczynke,
W ostatniej scenie rozpoznaje psychopatycznego potwora z twarza niewinigtka, ktorego celem
jest juz wylacznie budzenie w innych leku.

Maciej Raniszewski, jako Mati i Aleksandra Bednarz, Heni, zachowuja si¢ i poruszaja, jak
uczniowie na szkolnym boisku. Emanuja mtodziencza poza, przez ktoérg przebija naiwnos¢. W
miar¢ zakochiwania si¢ w stworzonych przez Zsuzsi fikcyjnych postaciach, ow
charakterystyczny ,,wyluzowany” sposob poruszania si¢ i mowienia ustepuje Mmiejsca
romantycznej euforii. Na scenie pojawiajg si¢ tez uosobione prze nich wizje Moiry i Wiktora,
grane przez Matylde Podfilipskg 1 Lukasza Ignasinskiego; ich zachowania sg absolutnym
przeciwienstwem poéz, ktore na co dzien w zyciu przybieraja Mati i Heni. Stanowia
personifikacje ich marzen 1 ich rzeczywistych wnetrz. Mysle, ze niejeden nastolatek odkryje
w tych postaciach siebie...

Anita Nowak (Recenzja emitowana na antenie Polskiego Radia PiK 25 stycznia 2015 w
»Sniadaniu z Muzami”)



